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3e Tour — Samedi 7 mars 2026
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AT Lieu : FC BISCHHEIM SOLEIL
]CHh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO Bischheim Soleil Fc 1 - Eckbolsheim Fc 1 -
10H25 10HOO Egalitaire Us 1 - Entzheim Fc 1 -
10H50 10H30 Bischheim Soleil Fc 1 - Egalitaire Us 1 -
11H15 10H30 Eckbolsheim Fc 1 - Entzheim Fc 1 -
11H40 11HO0O0 Bischheim Soleil Fc 1 - Entzheim Fc 1 -
12HO05 11HOO Eckbolsheim Fc 1 - Egalitaire Us 1 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Bischheim Soleil Fc 1
Eckbolsheim Fc 1
Egalitaire Us 1
Entzheim Fc 1

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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3e Tour — Samedi 7 mars 2026
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_LAIT - Lieu : FC ESCHAU
]CHF Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO0 Entzheim Fc 2 - Eschau Fc 1 -
10H25 10HOO Hoenheim Sr 1 - Strg Neudorf As 1 -
10H50 10H30 Entzheim Fc 2 - Hoenheim Sr 1 -
11H15 10H30 Eschau Fc 1 - Strg Neudorf As 1 -
11H40 11HOO0 Entzheim Fc 2 - Strg Neudorf As 1 -
12H05 11HO00 Eschau Fc 1 - Hoenheim Sr 1 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Entzheim Fc 2
Eschau Fc 1
Hoenheim Sr 1
Strg Neudorf As 1

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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AT Lieu : FC GEISPOLSHEIM
]CHh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO0 Geispolsheim Fc 1 - Geispolsheim Fc 3 -
10H25 10HOO Holtzheim As 1 - Eschau Fc 2 -
10H50 10H30 Geispolsheim Fc 1 - Holtzheim As 1 -
11H15 10H30 Geispolsheim Fc 3 - Eschau Fc 2 -
11H40 11HOO0 Geispolsheim Fc 1 - Eschau Fc 2 -
12HO05 11HOO Geispolsheim Fc 3 - Holtzheim As 1 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Geispolsheim Fc 1

Geispolsheim Fc 3
Holtzheim As 1
Eschau Fc 2

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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@’ Jour de Coupe U11 / Plateau n°4

3e Tour — Samedi 7 mars 2026

Lieu : FA ILLKIRCH GRAFFENSTADEN
Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO0 Geispolsheim Fc 4 - Geispolsheim Fc 2 -
10H25 10HOO Strg Kronenbourg Fc 2 - lllkirch Graff. Fa 5 -
10H50 10H30 Geispolsheim Fc 4 - Strg Kronenbourg Fc 2 -
11H15 10H30 Geispolsheim Fc 2 - lllkirch Graff. Fa 5 -
11H40 11HOO0 Geispolsheim Fc 4 - lllkirch Graff. Fa 5 -
12HO05 11HOO Geispolsheim Fc 2 - Strg Kronenbourg Fc 2 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Geispolsheim Fc 4

Geispolsheim Fc 2

Strg Kronenbourg Fc 2
llikirch Graff. Fa 5

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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AT Lieu : FC LINGOLSHEIM
]CHh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO0 lllkirch Graff. Fa 1 - lllkirch Graff. Fa 3 -
10H25 10HOO Lampertheim F.C. 1 - Lingolsheim Fc 2 -
10H50 10H30 lllkirch Graff. Fa 1 - Lampertheim F.C. 1 -
11H15 10H30 lllkirch Graff. Fa 3 - Lingolsheim Fc 2 -
11H40 11HOO0 lllkirch Graff. Fa 1 - Lingolsheim Fc 2 -
12HO05 11HOO llikirch Graff. Fa 3 - Lampertheim F.C. 1 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Illkirch Graff. Fa 1
Illkirch Graff. Fa 3
Lampertheim F.C. 1

Lingolsheim Fc 2

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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LRI Lieu : FC LA WANTZENAU
]CHh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO Illkirch Graff. Fa 2 - lllkirch Graff. Fa 4 -
10H25 10HOO La Wantzenau Fc 1 - Strg Fcosk06 2 -
10H50 10H30 Illkirch Graff. Fa 2 - La Wantzenau Fc 1 -
11H15 10H30 lllkirch Graff. Fa 4 - Strg Fcosk06 2 -
11H40 11HOO0 lllkirch Graff. Fa 2 - Strg Fcosk06 2 -
12H05 11HOO lllkirch Graff. Fa 4 - La Wantzenau Fc 1 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

llikirch Graff. Fa 2

llikirch Graff. Fa 4

La Wantzenau Fc 1
Strg Fcosk06 2

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr



mailto:footanimation@alsace.fff.fr

/5, Jour de Coupe U11 / Plateau n°7

&

<
\_/ o\

O, %O
Dlsqce de

3e Tour — Samedi 7 mars 2026
alSAcE

AT Lieu : FC STRG KRONENBOURG
]CHh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

i | s Rencontre Score
10h00 10HOO0 Strg Kronenbourg Fc 1 - Strg Kronenbourg Fc 3 -
10H25 10HOO La Wantzenau Fc 3 - Strg Joie Et Sante 1 -
10H50 10H30 Strg Kronenbourg Fc 1 - La Wantzenau Fc 3 -
11H15 10H30 Strg Kronenbourg Fc 3 - Strg Joie Et Sante 1 -
11H40 11HOO0 Strg Kronenbourg Fc 1 - Strg Joie Et Sante 1 -
12H05 11H00 Strg Kronenbourg Fc 3 - La Wantzenau Fc 3 -

Points
Classement Equipes victolre 3 oM::,i?a:\tMll et Goal-Average
M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Strg Kronenbourg Fc 1
Strg Kronenbourg Fc 3

La Wantzenau Fc 3

Strg Joie Et Sante 1

Réglement :

En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :
Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-

aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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AT Lieu : SC SCHILTIGHEIM
]CHh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO0 Schiltigheim Sc 2 - Schiltigheim Sc 4 -
10H25 10HOO Mundolsheim As 1 - Strg Joie Et Sante 2 -
10H50 10H30 Schiltigheim Sc 2 - Mundolsheim As 1 -
11H15 10H30 Schiltigheim Sc 4 - Strg Joie Et Sante 2 -
11H40 11HOO0 Schiltigheim Sc 2 - Strg Joie Et Sante 2 -
12HO05 11HOO Schiltigheim Sc 4 - Mundolsheim As 1 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Schiltigheim Sc 2
Schiltigheim Sc 4
Mundolsheim As 1
Strg Joie Et Sante 2

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-

aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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AT Lieu : AS STRASBOURG
]CHh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO0 Strasbourg As 1 - Strasbourg As 3 -
10H25 10HOO Mundolsheim As 2 - Strasbourg Rcsa 1 -
10H50 10H30 Strasbourg As 1 - Mundolsheim As 2 -
11H15 10H30 Strasbourg As 3 - Strasbourg Rcsa 1 -
11H40 11HOO0 Strasbourg As 1 - Strasbourg Rcsa 1 -
12HO05 11HOO Strasbourg As 3 - Mundolsheim As 2 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Strasbourg As 1

Strasbourg As 3
Mundolsheim As 2
Strasbourg Rcsa 1

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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3e Tour — Samedi 7 mars 2026

AT Lieu : FC STOCKFELD COLOMBES
]CHh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO0 Strasbourg As 2 - Strasbourg As 4 -
10H25 10HOO Strg Stockfeld 1 - Strg Elsau Portugais 1 -
10H50 10H30 Strasbourg As 2 - Strg Stockfeld 1 -
11H15 10H30 Strasbourg As 4 - Strg Elsau Portugais 1 -
11H40 11HOO0 Strasbourg As 2 - Strg Elsau Portugais 1 -
12HO05 11HOO Strasbourg As 4 - Strg Stockfeld 1 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Strasbourg As 2

Strasbourg As 4
Strg Stockfeld 1
Strg Elsau Portugais 1

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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_LAIT - Lieu : CS NEUHOF
]CHF Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO0 Strg Neuhof Cs 1 - Strg Neuhof Cs 3 -
10H25 10HOO Strg Cite De L Il 1 - Schilt/Bisc Ec 1 -
10H50 10H30 Strg Neuhof Cs 1 - Strg Cite De L 1Il 1 -
11H15 10H30 Strg Neuhof Cs 3 - Schilt/Bisc Ec 1 -
11H40 11HOO0 Strg Neuhof Cs 1 - Schilt/Bisc Ec 1 -
12HO05 11HOO Strg Neuhof Cs 3 - Strg Cite De L 11l 1 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Strg Neuhof Cs 1

Strg Neuhof Cs 3

Strg Cite De LIl 1

Schilt/Bisc Ec 1

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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/5, Jour de Coupe U11 / Plateau n°12

3e Tour — Samedi 7 mars 2026
alSAcE

AT Lieu : FC OSTWALD
]CHh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO0 Strg Neuhof Cs 2 - Strg Neuhof Cs 4 -
10H25 10HOO Strg Cite De L Il 2 - Ostwald Fc 2 -
10H50 10H30 Strg Neuhof Cs 2 - Strg Cite De L IIl 2 -
11H15 10H30 Strg Neuhof Cs 4 - Ostwald Fc 2 -
11H40 11HOO0 Strg Neuhof Cs 2 - Ostwald Fc 2 -
12HO05 11HOO Strg Neuhof Cs 4 - Strg Cite De L 11l 2 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Strg Neuhof Cs 2

Strg Neuhof Cs 4

Strg Cite De L Il 2

Ostwald Fc 2

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)
En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,

déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité

de points

En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque

Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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£ 3e Tour — Samedi 7 mars 2026

®ST°  Lieu: ENT. GOW 3 OBERSCHAEFFOLSHEIM
"“h Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heurg ‘Heurg Rencontre Score
Si 1 terrain Si 2 terrains
10h00 10HOO0 Schiltigheim Sc 1 - Schiltigheim Sc 3 -
10H25 10HOO Strg Red Star 1 - Oberschaef. Ent. Gow 1 -
10H50 10H30 Schiltigheim Sc 1 - Strg Red Star 1 -
11H15 10H30 Schiltigheim Sc 3 - Oberschaef. Ent. Gow 1 -
11H40 11HOO0 Schiltigheim Sc 1 - Oberschaef. Ent. Gow 1 -
12HO05 11HOO Schiltigheim Sc 3 - Strg Red Star 1 -
Points
. Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : Goal-Average
Classement Equipes 0 - Forfait : -1

M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE

Schiltigheim Sc 1
Schiltigheim Sc 3
Strg Red Star 1
Oberschaef. Ent. Gow 1

Réglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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3e Tour — Samedi 7 mars 2026
alSAcE

AT Lieu : STRG ROBERTSAU SOAS
]CHh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

i | s Rencontre Score
10h00 10HOO0 Strg Robertsau Asl 1 - Strg Robertsau Soas 1 -
10H25 10HOO Us Vauban 2 - Musau Strasbourg 3 -
10H50 10H30 Strg Robertsau Asl 1 - Us Vauban 2 -
11H15 10H30 Strg Robertsau Soas 1 - Musau Strasbourg 3 -
11H40 11HOO0 Strg Robertsau Asl 1 - Musau Strasbourg 3 -
12HO05 11HOO Strg Robertsau Soas 1 - Us Vauban 2 -

Points
Classement Equipes victolre 3 oM::,i?a:\tMll et Goal-Average
M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE
Strg Robertsau Asl 1
Strg Robertsau Soas 1
Us Vauban 2
Musau Strasbourg 3
Réglement :

En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :
Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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”° 3e Tour —Samedi 7 mars 2026
i Lieu : FC NIEDERHAUSBERGEN

‘cnh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premiéeres équipes se qualifient*
Durée des rencontres : 1x25 Minutes (plateau de 3 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

Heure Rencontres Score
10h00 Strg Suc 1 - Musau Strasbourg 1 -
10h30 Niederhausbergen Fc 1 - Musau Strasbourg 1 -
11h00 Strg Suc 1 - Niederhausbergen Fc 1 -
Points
Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Goal-Average
Classement Equipes Forfait : -1
M1 M2 TOTAL M1l | M2 TOTAL
Strg Suc 1
Musau Strasbourg 1
Niederhausbergen Fc 1

Reglement :
En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :

Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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3e Tour — Samedi 7 mars 2026
alSAcE

LRI Lieu : US VAUBAN
]CHh Territoire : EUROMETROPOLE DE STRASBOURG

Les deux premieres équipes se qualifient *
Durée des rencontres : 1x20 Minutes (plateau de 4 éq)
Victoire : 3 pts — Match Nul : 1 pt — Défaite : 0 pt — Forfait : -1 pt

*en cas de forfait de plusieurs équipes, ces derniéres seront éliminées

i | s Rencontre Score
10h00 10HOO0 Us Vauban 1 - Us Vauban 3 -
10H25 10HOO Strg Fcosk06 1 - Eckw. Ent. Souffel 1 -
10H50 10H30 Us Vauban 1 - Strg Fcosk06 1 -
11H15 10H30 Us Vauban 3 - Eckw. Ent. Souffel 1 -
11H40 11HOO0 Us Vauban 1 - Eckw. Ent. Souffel 1 -
12H05 11H00 Us Vauban 3 - Strg Fcosk06 1 -

Points
Classement Equipes victolre 3 oM::,i?a:\tMll et Goal-Average
M1 | M2 | M3 | TOTALE | M1 | M2 | M3 | TOTALE
Us Vauban 1
Us Vauban 3
Strg Fcosk06 1
Eckw. Ent. Souffel 1
Réglement :

En cas de compétition organisée sous forme de plateau ou toutes les équipes se rencontrent entre
elles, il sera établi un classement par points suivant la formule championnat, a savoir :
Classement par points : Victoire : 3 - Match Nul : 1 - Défaite : 0 - Forfait : -1

En cas d’égalité entre plusieurs équipes :
+  Classement par points entre les équipes ex-aequo (particulier)

En cas d’égalité par classement par points, prise en compte du goal-average particulier,
déterminé par la plus grande différence de buts « pour ou contre », entre les équipes a égalité
de points
En cas de nouvelle égalité, sera pris en compte le goal-average général des équipes ex-aequo
Toujours en cas d’égalité a ce stade, nous tiendrons compte de la meilleure attaque
Enfin en dernier ressort, un tirage au sort devra étre effectué entre les équipes restant ex-
aequo.

Document a retourner dans les 24h ouvrables a footanimation@alsace.fff.fr
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