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Chères footballeuses et chers footballeurs,
Chers spectateurs, chères spectatrices,

C’est avec un immense plaisir que la Commune de Geispolsheim accueille
les finales départementales U13.

Le sport est le rassemblement des personnes de tous horizons, le
renforcement des liens qui produisent des souvenirs inoubliables.
Aujourd'hui, nous célébrons non seulement le talent et la compétition,
mais aussi l'esprit d'équipe, le fair-play et l'amitié. C’est pour toutes ces
raisons que la pratique sportive et le soutien aux associations constituent
l’une des priorités de notre Municipalité. 

Notre Commune met ainsi à la disposition du Club FCG01 des équipements de très haut niveau au sein du
Centre Sportif comportant un terrain de football d’honneur en gazon naturel, deux terrains en gazon
synthétique, ainsi qu’un club-house équipé de tribunes et vestiaires. Ils constituent d’excellents outils de travail
que le FCG01, au travers de ses activités, a su admirablement valoriser. 

Je tiens à remercier chaleureusement les agents des services techniques, le FCG01, les organisateurs et les
bénévoles pour leur dévouement et leur engagement afin de permettre le bon déroulement de ce tournoi.

Je souhaite également exprimer ma reconnaissance aux entraîneurs et aux parents pour leur soutien
indéfectible envers nos jeunes sportifs. Votre accompagnement est essentiel pour leur épanouissement et leur
développement.
Enfin, je voudrais dire un mot aux jeunes joueurs et aux joueuses : profitez de chaque instant sur le terrain,
donnez le meilleur de vous-mêmes et, surtout, amusez-vous ! Quelle que soit l'issue des matchs, rappelez-vous
que l'important est de participer et de partager ces moments de joie et de camaraderie.
Je vous souhaite à toutes et tous une excellente journée sportive autour de cette passion commune. 
Que vivent le sport et le football à Geispolsheim !

JEAN-MICHEL SCHAEFFER, 
MAIRE DE GEISPOLSHEIM

LE MOT DU MAIRE DE GEISPOLSHEIM

LE MOT DU PRÉSIDENT DU FCG01
Mesdames et Messieurs, chers représentants du District d’Alsace
de Football, chères joueuses et joueurs, chers éducateurs et chers
passionnés de football éducatif.

C’est avec une grande joie que nous accueillerons le premier
week-end d’avril la Finale Départementale du Festival Foot U13
Pitch au Centre Sportif de Geispolsheim.

Nos remarquables installations sportives et la mobilisation des bénévoles du FC Geispolsheim 01
vont permettre à toutes les équipes de partager une intense journée sportive au format toujours très
apprécié : l’objectif ne sera pas seulement de gagner des matchs mais de prendre du plaisir et de
partager des moments de solidarité et de respect.

Je tiens à remercier le District d’Alsace qui nous a fait confiance pour organiser cette manifestation.
Un grand bravo également aux éducateurs, bénévoles, parents et supporters qui s’investissent sans
compter pour l’épanouissement de nos jeunes dans la pratique du football.

Félicitations à toutes les équipes présentes qui, grâce à leur talent et leur persévérance, ont atteint
cette finale départementale. Ceci montre leur engagement et leur détermination au cours de cette
saison, je souhaite à toutes et à tous de poursuivre l’aventure à l’échelon régional et pourquoi pas
national ! 

JEAN-MARC CHASSAGNON
PRÉSIDENT DU FC GEISPOLSHEIM 01
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LE MOT DU PRÉSIDENT DU 
DISTRICT D'ALSACE DE FOOTBALL

L’événement sera d’autant plus festif qu’il se déroulera, pour la première fois, sur un site unique qui
accueillera les U13 féminines le samedi et les U13 masculins le dimanche.

Au-delà de l’aspect sportif, ce point d’orgue de la saison accorde une place importante aux valeurs
du football et à l’apprentissage des règles de vie.

Dans le microcosme du football alsacien, le FC Geispolsheim est un club reconnu pour son esprit de
famille et sa compétence en matière d’organisation d’événements. C’est donc tout naturellement
que le District d’Alsace de Football a choisi de solliciter le club cette saison pour l’organisation de
cette phase alsacienne du Festival Foot U13.

L’occasion pour le FC Geispolsheim de démontrer tout son savoir-faire, en termes d’accueil,  et de
permettre aux participants de bénéficier de conditions de pratique idéales, grâce notamment aux
magnifiques installations sportives de la commune.

L’édition de cette plaquette offre aussi l’occasion de mettre en lumière toutes les forces vives du
club. Je parle bien évidemment des bénévoles du FC Geispolsheim. Ces femmes et hommes de
l’ombre, véritables chevilles ouvrières à la compétence reconnue qui n’ont ménagé ni leur temps, ni
leurs efforts, et durant des semaines, pour assurer une parfaite organisation de cette
manifestation.

Le mérite leur revient, et il n’est qu’une illustration concrète du dynamisme de ces personnes qui
œuvrent au quotidien pour permettre aux licenciés du FCG01 d’exercer leur pratique favorite dans
les meilleures dispositions.

Cet engagement est essentiel dans l’animation du football alsacien et j’adresse mes sincères
remerciements au président du FCG01, Jean-Marc CHASSAGNON, ainsi qu’à ses équipes, pour
l’organisation de ce rendez-vous fédérateur.

Une magnifique fête, proposée dans des conditions exceptionnelles qui, j’en suis convaincu, restera
gravée à vie dans les mémoires des organisateurs et des participants.  

Chers amis,

Après une édition particulièrement réussie la saison passée du
côté de Mundolsheim, la phase Alsace du Festival Foot U13
Pitch rassemble à nouveau le gratin des équipes alsaciennes
U13 en ce printemps 2025, sur les installations du FC
Geispolsheim cette fois-ci.

Véritable temps fort de la saison pour le District d’Alsace de
Football, cet événement sportif, ludique et festif est une
manifestation de référence pour cette catégorie d’âge.

MICHEL AUCOURT
PRÉSIDENT 

DISTRICT D'ALSACE DE FOOTBALL

2



PROGRAMME DU JOUR
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08H30 RENDEZ-VOUS DES ÉQUIPES
09H00 RÉUNION TECHNIQUE (ÉDUCATEURS)

09H30   DÉFI CONDUITE & QUIZ
09H45   RÉUNION ARBITRES

10H15   DÉFI JONGLAGE & QUIZ

11H00   RENCONTRES DE L’ECHIQUIER    1ER TOUR
11H30   RENCONTRES DE L’ECHIQUIER    1ER TOUR

12H00   RENCONTRES DE L’ECHIQUIER    2E  TOUR
12H30   RENCONTRES DE L’ECHIQUIER    2E  TOUR

 12H30  REPAS – 1ER GROUPE
13H00   REPAS – 2E GROUPE

14H00   RENCONTRES DE L’ECHIQUIER    3E TOUR
14H30   RENCONTRES DE L’ECHIQUIER    3E TOUR

15H00   RENCONTRES DE L’ECHIQUIER    4E TOUR
15H30   RENCONTRES DE L’ECHIQUIER    4E TOUR

16H00   RENCONTRES DE L’ECHIQUIER    5E TOUR
16H30   RENCONTRES DE L’ECHIQUIER    5E TOUR

17H00   REMISE DES RÉCOMPENSES
17H30   VIN D'HONNEUR

AVIS IMPORTANT AUX RESPONSABLES DES ÉQUIPES : 
NE PAS OUBLIER UNE COPIE DE VOS LICENCES ET UN 

2E JEU DE MAILLOTS DE COULEUR DIFFÉRENTE
DEMANDER A VOS JOUEURS DE RAMENER UNE GOURDE INDIVIDUELLE



ALLIANCE
BASSE-ZORN

LES ÉQUIPES QUALIFIÉES

ES MOLSHEIM
ERNOLSHEIM

AS NEUDORF

INTERNATIONAL
MEINAU

FC GEISPOLSHEIM

FC MULHOUSE

SR COLMARALSASUD

FC
UNGERSHEIM

AS ILLZACH
MODENHEIM

FR HAGUENAU

AS ERSTEIN

FC
WETTOLSHEIM

FC KRONENBOURG EJ MORSCHWILLER
REININGUE

FC
OBERHERGHEIM
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Objectif :
Réaliser le meilleur temps possible en relais
de 12 joueurs(ses).

Déroulé de l'atelier :
Chaque joueur(se) doit réaliser une conduite
de balle pour arriver dans la zone de frappe
et effectuer un tir afin d'atteindre une des
cibles de la bâche. Le côté de départ est au
choix. Le chronomètre démarre quand le 1er
joueur débute la conduite de balle (passage
de la ligne) et il s'arrête au moment du tir du
dernier joueur. Le départ du joueur suivant
est déclenché au moment de la frappe sur le
ballon du précédent (l'éducateur lâche
l'épaule du joueur). Une fois le passage
terminé, le joueur doit se diriger en zone
d'encouragement. Un joueur qui ne respecte
pas le circuit doit revenir à l'endroit de
l'irrégularité pour continuer le slalom. Si le tir
est déclenché après passage du mauvais
côté du dernier cône, pas de bonus possible.

LÉGENDE

TEMPS BONUS

Si la cible atteinte = - 3 sec cible basse ( 1 rebond autorisé avant la cible ) ou - 10 sec cible haute
sur le temps total. Pas de bonus si le tir est déclenché à l'extérieur de la zone de frappe.

ÉDUCATEURS

Educ.1 : gestion des départs (tenir par l'épaule le joueur en
attente) et chronométrage.
Educ.2 : gestion des passages (respect du circuit)
Educ.3 : prise de notes (comptabilisation des bonus,
temps)
gestion des ballons et des joueurs après le tir

Tirage au sort sur le terrain au
sein de l'équipe pour compléter le
nombre de joueurs manquants
afin d'arriver à 12 passages. Celui
qui passe 2 fois, commence le
relais et le termine.

SI MOINS DE 12 JOUEURS(SES) :

départ gaucher

départ droitier

zone de frappe

zone d'encouragement

DESCRIPTIF DES ATELIERS
DÉFI CONDUITE
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Objectif :
Réaliser le meilleur temps possible en relais
de 12 joueurs(ses).

Déroulé de l'atelier :
Chaque joueur(se) doit réaliser des jonglages
en statique (30 pour les garçons et 15 pour les
filles) dans la zone prévue à cet effet (au
choix) et enchainer une frappe de volée ou
au sol afin d'atteindre une des cibles de la
bâche. L'entrée du joueur suivant dans la
zone est déclenché au moment de la frappe
sur le ballon du précédent (l'éducateur lâche
l'épaule du joueur). Une fois le passage
terminé, le joueur doit se diriger en zone
d'encouragement.  Le départ se fait balle au
sol (ou à la main pour les filles), les 2 pieds
sont autorisés (aucune surface de
rattrapage), les jongles s'effectuent en
posant le pied au sol avant chaque contact.
Si 1 pied est posé à l'extérieur de la zone, les
jonglages s'arrêtent. 

LÉGENDE

MALUS
= 2 sec par jonglage manquant (ex : 12 jongles au lieu de 30 = 18X2  sec.)

tir gaucher

tir droitier

zone de jonglage pour  gaucher
zone de jonglage pour droitier
zone d'encouragement

BONUS BUT
(1  rebond maximum avant la bâche)
Si cible atteinte, de volée = - 10 sec.
Si cible atteinte, frappe au sol = - 3 sec. 
Pas de bonus si le tir est déclenché à l'extérieur de la zone de frappe

ÉDUCATEURS
Educ.1 : gestion des départs (tenir par l'épaule le joueur en attente) et chronométrage
Educ.2 : gestion des passages (comptage et respect du pied au sol entre chaque jongle)
Educ.3 : prise de notes (comptabilisation des malus et bonus temps)
gestion des ballons et des joueurs après le tir

SI MOINS DE 12 JOUEURS
Tirage au sort sur le terrain au sein de l'équipe pour compléter le nombre de joueurs manquants
afin d'arriver à 12 passages. Celui qui passe 2 fois, commence le relais et le termine.

DESCRIPTIF DES ATELIERS
DÉFI JONGLAGE
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ECHIQUIER - 1ER TOUR

TERRAIN 1

TERRAIN 2

TERRAIN 3

TERRAIN 4

RENCONTRES PROGRAMMÉES À 11H

1ER TOUR

RENCONTRES PROGRAMMÉES À 11H30

FR HAGUENAU AS ERSTEIN

FC GEISPOLSHEIM FC KRONENBOURG

SR COLMARFC UNGERSHEIM

ALSASUDFC WETTOLSHEIM

 TERRAIN 1

TERRAIN 2

TERRAIN 3

TERRAIN 4

1ER TOUR

AS ILLZACH MODENHEIM ES MOLSHEIM ERNOLSHEIM

EJ MORSCHWILLER REININGUE FC MULHOUSE

AS NEUDORFINTERNATIONAL MEINAU

FC OBERHERGHEIMALLIANCE BASSE-ZORN

DURÉE DES RENCONTRES : 1X18'

Terrains 1 et 2 : herbe
Terrains 3 et 4 : synthétique
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ECHIQUIER - 2E TOUR

RENCONTRES PROGRAMMÉES À 12H

2E TOUR

RENCONTRES PROGRAMMÉES À 12H30

2E TOUR

TERRAIN 1

TERRAIN 2

TERRAIN 3

TERRAIN 4

TERRAIN 1

TERRAIN 2

TERRAIN 3

TERRAIN 4

DURÉE DES RENCONTRES : 1X18'

Terrains 1 et 2 : herbe
Terrains 3 et 4 : synthétique
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ECHIQUIER - 3E TOUR
DURÉE DES RENCONTRES : 1X18'

Terrains 1 et 2 : herbe
Terrains 3 et 4 : synthétique

RENCONTRES PROGRAMMÉES À 14H

3E TOUR

RENCONTRES PROGRAMMÉES À 14H30

3E TOUR

TERRAIN 1

TERRAIN 2

TERRAIN 3

TERRAIN 4

TERRAIN 1

TERRAIN 2

TERRAIN 3

TERRAIN 4
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ECHIQUIER - 4E TOUR

RENCONTRES PROGRAMMÉES À 15H

4E TOUR

RENCONTRES PROGRAMMÉES À 15H30

4E TOUR

TERRAIN 1

TERRAIN 2

TERRAIN 3

TERRAIN 4

TERRAIN 1

TERRAIN 2

TERRAIN 3

TERRAIN 4

DURÉE DES RENCONTRES : 1X18'

Terrains 1 et 2 : herbe
Terrains 3 et 4 : synthétique
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ECHIQUIER - 5E TOUR

RENCONTRES PROGRAMMÉES À 16H

5E TOUR

RENCONTRES PROGRAMMÉES À 16H30

5E TOUR

TERRAIN 1

TERRAIN 2

TERRAIN 3

TERRAIN 4

TERRAIN 1

TERRAIN 2

TERRAIN 3

TERRAIN 4

DURÉE DES RENCONTRES : 1X18'

Terrains 1 et 2 : herbe
Terrains 3 et 4 : synthétique
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CLASSEMENT

Les 5 premières équipes au classement sont qualifiées pour la phase régionale, qui se
déroulera le dimanche 4 mai au stade Yvan Tepus à Homécourt (Meurthe-et-Moselle).

5E

6E

7E

8E

9E

10E

11E

12E

13E

14E

15E

16E

1ER

2E

3E

4E
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Le club du FC Geispolsheim proposera aux équipes/encadrement une formule déjeuner :
pastabox bolognaise (halal) / sirop à l’eau / dessert

Dans un souci d’organisation, nous vous prions de transmettre au FC Geispolsheim le
nombre de repas à prévoir pour votre équipe/encadrement en remplissant le formulaire ci-
dessous avant le dimanche 23/03/2025. Merci de bien vouloir retourner ce formulaire par
mail à l’adresse geispolsheim.fc@alsace.lgef.fr. 

Le jour de la finale, nous vous invitons à venir régler et récupérer les tickets repas au niveau
de l’accueil des équipes. 

En complément de la formule proposée aux équipes/encadrement une restauration rapide
sera également assurée tout au long de la journée pour les accompagnants et les
spectateurs. 

Menu :
Pastabox bolognaise (Halal) /

Boisson / Dessert

10.00 €

Nombre de repas à prévoir :

____________

MODALITÉS PRATIQUES  - REPAS

RESTAURATION

REPAS QUANTITÉ

FICHE REPAS

Nom du club : ____________________________________________________________

Nom du responsable : ____________________________________________________

Fiche repas à compléter et renvoyer avant le 23/03/2025 à geispolsheim.fc@alsace.lgef.fr
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Date

Festival U13 - Masculins

06/04/2025 Lieu

Phase

valeurs de la FFF : Plaisir, Respect, Engagement, Tolérance, Solidarité. »

District

Geispolsheim

N°

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

FONCTION
Educateur

NOM

NOM Prénom

PRENOM

Téléphone Diplôme

Date de naissance N° licence

N° licence

Dirigeant

Feuille de match à compléter et à transmettre à jellimann.jacqui@alsacefoot.fr et wagner.jp@alsacefoot.fr 
pour le Dimanche 30 mars au plus tard.

Des changements pourront être apportés jusqu'au jour de la finale si besoin.

Rencontres - FEUILLE DE MATCH

14


